
Tema 1: Quantum Computing y su
impacto en la tecnología

Diseñado para explorar los fundamentos de la computación cuántica y su impacto en la
tecnología. Se aprenderá los conceptos básicos de la física cuántica y cómo se aplican a
la computación, y explorarán los algoritmos y herramientas de programación
necesarios para desarrollar soluciones cuánticas. También se discutirán las posibles
aplicaciones de la computación cuántica en diversos campos, como la criptografía, la
inteligencia artificial y la optimización.

Descripción del curso:

Objetivos de aprendizaje:
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Programa:

Duración:

Requisitos previos:

Comprender los fundamentos de la física cuántica y cómo se aplican a la
computación.
Conocer los principales algoritmos y herramientas de programación utilizados en la
computación cuántica.
Explorar las posibles aplicaciones de la computación cuántica en diversos campos.
Comprender los desafíos y limitaciones de la computación cuántica.
Desarrollar soluciones cuánticas básicas utilizando herramientas y lenguajes de
programación adecuados.

 Introducción a la física cuántica
 Fundamentos de la computación cuántica
 Algoritmos cuánticos básicos
 Herramientas y lenguajes de programación cuánticos
 Aplicaciones de la computación cuántica
 Desafíos y limitaciones de la computación cuántica
 Desarrollo de soluciones cuánticas básicas

1.
2.
3.
4.
5.
6.
7.

Audiencia:
Dirigido a profesionales de la tecnología, estudiantes de informática y cualquier
persona interesada en aprender sobre los fundamentos de la computación cuántica y su
impacto en la tecnología.

30 horas

Comprensión básica de la programación y las matemáticas, 
así como un conocimiento básico de la física. No se requiere experiencia previa en
computación cuántica.



Tema 2: Realidad virtual y
aumentada en la industria

Diseñado para proporcionar una comprensión completa de las tecnologías de realidad
virtual y aumentada y su aplicación en la industria. Se aprenderán los conceptos
fundamentales y las técnicas necesarias para desarrollar aplicaciones de realidad
virtual y aumentada. También se explorarán casos de uso de la tecnología en diferentes
sectores industriales y adquirirán habilidades prácticas a través de proyectos prácticos.

Descripción del curso:

Objetivos de aprendizaje:
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Programa:

Duración:

Requisitos previos:

Comprender los conceptos básicos de la realidad virtual y aumentada.
Conocer las herramientas y técnicas necesarias para desarrollar aplicaciones de
realidad virtual y aumentada.
Explorar los casos de uso de la tecnología en diferentes sectores industriales.
Adquirir habilidades prácticas a través de proyectos prácticos.

 Introducción a la realidad virtual y aumentada.
 Herramientas y tecnologías para el desarrollo de aplicaciones.
 Diseño y desarrollo de aplicaciones de realidad virtual.
 Diseño y desarrollo de aplicaciones de realidad aumentada.
 Integración de aplicaciones de realidad virtual y aumentada en la industria.
 Casos de uso de la tecnología en diferentes sectores industriales.
 Proyecto práctico.

1.
2.
3.
4.
5.
6.
7.

Audiencia:
Dirigido a desarrolladores de software, ingenieros, diseñadores y profesionales de la
tecnología interesados en aprender sobre realidad virtual y aumentada y su aplicación
en la industria. También es adecuado para estudiantes de tecnología y otros
interesados en aprender sobre esta tecnología emergente.

40 horas

experiencia en programación y estar familiarizados con 
los conceptos básicos de la programación orientada a objetos. 



Tema 3: Drones y vehículos
autónomos en la industria

Brindar una visión general del uso de drones y vehículos autónomos en la industria. Se
explorarán los diferentes tipos de drones y vehículos autónomos, así como sus
aplicaciones y beneficios en diferentes sectores industriales. Además, se analizarán las
tecnologías y herramientas utilizadas para la operación y gestión de drones y vehículos
autónomos, incluyendo la navegación, la telemetría, el control remoto y el
procesamiento de datos.

Descripción del curso:

Objetivos de aprendizaje:
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Programa:

Duración:

Requisitos previos:

Comprender los conceptos básicos de drones y vehículos autónomos.
Conocer los diferentes tipos de drones y vehículos autónomos y sus aplicaciones en la
industria.
Familiarizarse con las tecnologías y herramientas utilizadas para la operación y
gestión de drones y vehículos autónomos.
Aprender las mejores prácticas para el control y monitoreo de drones y vehículos
autónomos.
Identificar los retos y oportunidades del uso de drones y vehículos autónomos

 Introducción a los drones y vehículos autónomos en la industria
 Tipos de drones y vehículos autónomos
 Aplicaciones de drones y vehículos autónomos en diferentes sectores industriales
 Tecnologías y herramientas para la operación y gestión de drones y vehículos
autónomos
 Control y monitoreo de drones y vehículos autónomos
 Retos y oportunidades del uso de drones y vehículos autónomos en la industria

1.
2.
3.
4.

5.
6.

Audiencia:
Dirigido a profesionales y estudiantes interesados en el uso de drones y vehículos
autónomos en la industria, incluyendo ingenieros, desarrolladores de software,
científicos de datos, analistas de negocios y gerentes de proyectos.

20 horas

Conocimientos básicos de tecnología y programación, 
así como una comprensión general de los conceptos de la industria.



Tema 4: Impresión 3D
 y fabricación aditiva

Diseñado para proporcionar  una comprensión sólida de la impresión 3D y la
fabricación aditiva. Se aprenderá cómo funcionan las impresoras 3D, los diferentes
tipos de impresoras, los materiales utilizados en la impresión 3D, cómo preparar los
archivos para la impresión, y cómo diseñar y crear modelos de impresión 3D. Además,
los estudiantes también aprenderán sobre las aplicaciones de la impresión 3D en la
fabricación, la medicina, la arquitectura y otros campos.

Descripción del curso:

Objetivos de aprendizaje:
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Programa:

Duración:

Requisitos previos:

Comprender cómo funcionan las impresoras 3D y los diferentes tipos de impresoras.
Familiarizarse con los diferentes materiales utilizados en la impresión 3D y cómo
seleccionar el material adecuado para un proyecto.
Aprender a preparar los archivos para la impresión y cómo imprimir modelos en 3D.
Desarrollar habilidades de diseño 3D utilizando software de modelado 3D.
Conocer las aplicaciones de la impresión 3D en diferentes industrias y campos.

 Introducción a la impresión 3D y fabricación aditiva
 Tipos de impresoras 3D y tecnologías de impresión
 Materiales utilizados en la impresión 3D
 Preparación de archivos para la impresión 3D
 Diseño 3D y software de modelado
 Creación de modelos 3D y técnicas de impresión avanzadas
 Aplicaciones de la impresión 3D en diferentes industrias y campos

1.
2.
3.
4.
5.
6.
7.

Audiencia:
Dirigido a cualquier persona interesada en aprender sobre impresión 3D y fabricación
aditiva, incluyendo estudiantes de ingeniería, diseñadores, arquitectos, médicos,
fabricantes y cualquier persona interesada en las aplicaciones de la impresión 3D en
diferentes campos.

30 horas

No se requiere experiencia previa en impresión 3D o diseño 3D, 
pero se recomienda tener conocimientos básicos en informática y diseño. 



Tema 5: Nanotecnología y
aplicaciones en la industria

Diseñado para proporcionar una visión general de la nanotecnología y su aplicación en
la industria moderna. Se aprenderán los conceptos fundamentales de la
nanotecnología, los diferentes tipos de nanomateriales y su síntesis, y cómo se aplican
en diversas áreas industriales.

Descripción del curso:

Objetivos de aprendizaje:
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Programa:

Duración:

Requisitos previos:

Entender los conceptos fundamentales de la nanotecnología y sus aplicaciones en la
industria.
Aprender los diferentes tipos de nanomateriales y su síntesis.
Conocer las diversas aplicaciones de la nanotecnología en la industria, como la
medicina, la electrónica y la energía.
Entender los riesgos y desafíos asociados con la nanotecnología y cómo abordarlos.

 Introducción a la nanotecnología.
 Propiedades de los materiales a nanoescala.
 Síntesis de nanomateriales.
 Aplicaciones de la nanotecnología en la medicina.
 Aplicaciones de la nanotecnología en la electrónica.
 Aplicaciones de la nanotecnología en la energía.
 Riesgos y desafíos asociados con la nanotecnología.

1.
2.
3.
4.
5.
6.
7.

Audiencia:
Dirigido a estudiantes, profesionales y cualquier persona interesada en aprender sobre
la nanotecnología y su aplicación en la industria.

12 horas

 No se requiere ningún conocimiento previo en nanotecnología para este curso, aunque
se recomienda tener una comprensión básica de la química y la física.



Tema 6: Biotecnología y 
aplicaciones en la tecnología

Proporcionará una comprensión detallada de los avances más recientes en la
biotecnología y su impacto en la tecnología. Se cubrirán temas como la ingeniería
genética, la biotecnología industrial, la biología sintética y la biotecnología médica,
junto con las implicaciones éticas y legales asociadas a cada una de estas áreas.
También se explorarán las aplicaciones actuales de la biotecnología en la industria, la
agricultura, la medicina y la investigación.

Descripción del curso:

Objetivos de aprendizaje:
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Programa:

Duración:

Requisitos previos:

Comprender los conceptos fundamentales de la biotecnología y su relación con la
tecnología.
Conocer las aplicaciones de la biotecnología en la industria, la agricultura, la
medicina y la investigación.
Entender los avances más recientes en biotecnología, incluyendo la ingeniería
genética y la biología sintética.
Analizar las implicaciones éticas y legales de la biotecnología.

 Introducción a la biotecnología y su relación con la tecnología
 Aplicaciones de la biotecnología en la industria y la agricultura
 Avances en ingeniería genética y biología sintética
 Biotecnología médica y aplicaciones en la investigación
 Implicaciones éticas y legales de la biotecnología

1.
2.
3.
4.
5.

Audiencia:
Dirigido a profesionales y estudiantes interesados en la biotecnología y su aplicación
en la tecnología. También es adecuado para aquellos que buscan desarrollar una
comprensión más profunda de las implicaciones éticas y legales asociadas con la
biotecnología.

20 horas

 No se requieren conocimientos previos en biotecnología o tecnología, aunque es
recomendable tener una comprensión básica de biología y química.



Tema 7: Energías renovables 
y tecnologías limpias

Diseñado para brindar una comprensión integral de las tecnologías de energías
renovables y tecnologías limpias. Se explorarán las tecnologías clave y se discutirán los
desafíos técnicos, económicos y regulatorios asociados con la adopción de estas
tecnologías. Se aprenderá a cómo las energías renovables y las tecnologías limpias
están transformando la industria energética y cómo pueden contribuir a mitigar los
efectos del cambio climático.

Descripción del curso:

Objetivos de aprendizaje:
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Programa:

Duración:

Requisitos previos:

Comprender los diferentes tipos de tecnologías de energías renovables y tecnologías limpias.
Evaluar las ventajas y desventajas de cada tecnología.
Analizar los desafíos técnicos, económicos y regulatorios asociados con la adopción de
energías renovables y tecnologías limpias.
Discutir el impacto de las energías renovables y tecnologías limpias en la industria
energética y en el medio ambiente.
Identificar oportunidades para la implementación de soluciones de energía renovable y
tecnologías limpias en diferentes sectores.

 Introducción a las energías renovables y tecnologías limpias.
 Paneles solares y energía fotovoltaica.
 Turbinas eólicas y energía eólica.
 Hidrógeno verde y pilas de combustible.
 Baterías de almacenamiento de energía.
 Tecnologías de captura de carbono.
 Casos de estudio de implementación de energías renovables y tecnologías limpias 

1.
2.
3.
4.
5.
6.
7.

Audiencia:
Diseñado para cualquier persona interesada en las tecnologías de energías renovables y
tecnologías limpias, incluyendo profesionales del sector energético, ambientalistas,
ingenieros, investigadores y estudiantes.

32 horas

 No se requiere experiencia previa en energías renovables o 
tecnologías limpias, aunque se recomienda tener conocimientos básicos de física y
matemáticas. Se requerirá acceso a una computadora con conexión a internet .



Tema 8: Inteligencia emocional y
habilidades blandas en la era digital

Diseñado para ayudar a desarrollar habilidades interpersonales y emocionales para
enfrentar los desafíos del entorno digital actual. Se explorarán las habilidades blandas
más importantes, como la comunicación efectiva, la gestión del tiempo, la resolución
de conflictos y la toma de decisiones, y se discutirán técnicas de inteligencia emocional
para mejorar la relación con los demás y el bienestar personal.

Descripción del curso:

Objetivos de aprendizaje:
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Programa:

Duración:

Requisitos previos:

Comprender la importancia de las habilidades blandas en el entorno digital actual.
Mejorar sus habilidades de comunicación efectiva, gestión del tiempo, resolución de
conflictos y toma de decisiones.
Desarrollar habilidades de inteligencia emocional para mejorar sus relaciones
interpersonales y su bienestar personal.
Aplicar técnicas de inteligencia emocional para manejar situaciones difíciles y
mejorar su resiliencia emocional.

 Introducción a las habilidades blandas en la era digital
 Comunicación efectiva
 Gestión del tiempo y productividad
 Resolución de conflictos
 Toma de decisiones
 Introducción a la inteligencia emocional
 Autoconocimiento y autogestión emocional
 Habilidades sociales y de relación
 Resiliencia emocional y manejo del estrés

1.
2.
3.
4.
5.
6.
7.
8.
9.

Audiencia:
Es adecuado para profesionales de cualquier sector, estudiantes universitarios,
emprendedores y cualquier persona que busque mejorar su desarrollo personal y
profesional.

40 horas

No se requieren conocimientos previos específicos,
aunque se recomienda tener una comprensión básica de los entornos digitales y las
tecnologías de la información.



Tema 9: Futuro del trabajo y
tendencias en la tecnología

El curso de "Futuro del trabajo y tendencias en la tecnología" es un programa diseñado
para explorar las últimas tendencias y desarrollos tecnológicos en la industria y cómo
están transformando el mundo del trabajo. Proporcionará una visión general de las
tecnologías emergentes y las habilidades necesarias para trabajar en este entorno
cambiante.

Descripción del curso:

Objetivos de aprendizaje:
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Programa:

Duración:

Requisitos previos:

Conocer las últimas tendencias y desarrollos tecnológicos en la industria y cómo
están transformando el mundo del trabajo.
Comprender cómo las tecnologías emergentes como la inteligencia artificial, la
automatización, el IoT y la nube están cambiando la naturaleza del trabajo y las
habilidades necesarias para trabajar en este entorno cambiante.
Aprender a adaptarse a un entorno de trabajo en constante cambio y a desarrollar
habilidades blandas que sean esenciales en el lugar de trabajo moderno.

 Introducción al futuro del trabajo y las tendencias tecnológicas
 Automatización y robots en el lugar de trabajo
 Inteligencia artificial y aprendizaje automático
 Internet de las cosas (IoT) y la nube
 Realidad virtual y aumentada
 Habilidades blandas en el lugar de trabajo
 Desarrollo de habilidades para el futuro del trabajo

1.
2.
3.
4.
5.
6.
7.

Audiencia:
Dirigido a profesionales y estudiantes interesados en aprender sobre las últimas
tendencias y desarrollos tecnológicos en la industria y cómo están transformando el
mundo del trabajo.

10 horas

No se requiere experiencia previa en tecnología. 
Sin embargo, se recomienda tener conocimientos básicos de informática y
habilidades de navegación en Internet.



Tema 10: Innovación abierta y
colaborativa en la era digital

Diseñado para que se adquieran conocimientos y habilidades en el campo de la
innovación, la colaboración y el trabajo en equipo. Se aprenderá a cómo aplicar los
principios de la innovación abierta y colaborativa en su organización, y cómo utilizar
herramientas y metodologías para trabajar de manera más efectiva en equipo.

Descripción del curso:

Objetivos de aprendizaje:
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Programa:

Duración:

Requisitos previos:

Comprender el concepto de innovación abierta y colaborativa y su importancia en la
era digital.
Aprender herramientas y metodologías para aplicar la innovación abierta y
colaborativa en una organización.
Identificar las mejores prácticas para fomentar la colaboración y el trabajo en
equipo en un entorno digital.
Desarrollar habilidades para trabajar de manera efectiva en equipo y colaborar en
proyectos de innovación.

 Introducción a la innovación abierta y colaborativa.
 Herramientas y metodologías para la innovación abierta y colaborativa.
 Mejores prácticas para la colaboración y el trabajo en equipo en un entorno digital.
 Desarrollo de habilidades para trabajar en equipo y colaborar en proyectos de
innovación.
 Estudio de casos de éxito en innovación abierta y colaborativa.

1.
2.
3.
4.

5.

Audiencia:
Dirigido a gerentes, líderes de equipo, innovadores y cualquier persona interesada en
aprender cómo aplicar la innovación abierta y colaborativa en una organización.

10 horas

No se requiere conocimiento previo en innovación abierta y colaborativa, aunque se
recomienda tener experiencia en trabajo en equipo y colaboración.


